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| cartfoni della RA

Dopo anni di postulazioni, la RAI
ha preso in considerazione la pro-
duzione di film disegnati. Dal ‘96 al-
l'attuale ‘98 ha erogato, o finira di
erogare, 30 miliardi a varie ditte ap-
paltatrici per 88 ore circa di tra-
smissione. Un ampio programma di
lavoro per cui le societa impegnate
saranno grate all’Ente Televisivo
Pubblico.

Per il prossimo futuro c’¢ da dare
I'avvio a una nuova serie di iniziati-
ve e si pensa gia all'emergere di un
polo industriale dell’Animazione
Italiana, tanto che, sull’'onda dell’ot-
timismo che scaturisce da tale pro-
spettiva, si parla addirittura di cal-
mierare i costi!

Citiamo dalla relazione RAI del 20
Iuglio u.s.:

“...con questa politica di produzio-
ne, che si sviluppera gradualmente
e con realismo calmierando i costi
sui parametri europei, Rai intende
rafforzare la presenza di quote di
prodotto europeo nella program-
mazione, in sostituzione di analo-
ghe produzioni USA..”"

Propositi lodevoli ma ardui da rea-
lizzare quando i costi della produ-
zione europea (si dovrebbe parlare
piuttosto di quella americana) so-
no elevati piu del doppio di quelli
italiani .

Secondo i dati comunicati dalla
RAI, 88 ore di programma-cartoni
sono state pagate 340 milioni, vale
a dire, 5 milioni circa al minuto.
Alla realizzazione di un minuto fil-
mato di animazione concorrono,
ideatore e regista a parte, almeno
un animatore e due assistenti, uno
scenografo, un computerliner &
painting, un musicista, un montato-
re-optimizer, vari doppiatori... il tut-
to entro i 5 milioni, tasse incluse !
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Gli animatori italiani (quelli profes-
sionali, s'intende) sopravvissuti ai
“Caroselli”, quando lavorano perce-
piscono in media non piu di 2 mi-
lioni € mezzo al mese, tasse incluse.
Gli studi dei ‘veterani’ (almeno
quelli di Roma) hanno da tempo
dovuto chiudere i battenti per lo
scarseggiare di commesse e il con-
temporaneo preponderare dei bal-
zelli statali. A Milano ci si ¢ in parte
slavati con la pubblicita e con le
brevi serie televisive ottenute in
appalto...dagli appaltatori. I lavora-
tori della matita italiani attendono
urgentemente un calmiere si, ma
che li equipari almeno ai colleghi
europei.

Se le cifre riferite dalla RAI corri-
spondono alla realta, (perché non
dovrebbero?), ¢ difficile capire co-
me siano riuscite le ditte assegnata-
rie a coprire le spese di produzio-
ne. A meno che i dichiarati finan-
ziamenti RAI siano stati del 50, e
non del 100%, trattandosi di copro-
duzioni con terzi € non di produ-
zioni come si asserisce.

Con 340 milioni

ancora come, nonostante i prezzi
dichiarati, si possa fare dell’anima-
zione, la risposta € una: trasferendo
le lavorazioni pit pesanti e costose
all'estero, in quei paesi dell’estre-
mo Est dove la gente € costretta a
disegnare per il classico pugno di
riso. E’ arcinoto infatti che per pro-
durre con qualche margine di gua-
dagno entro le cifre accennate gli
studi di animazione (non solo ita-
liani ovviamente) si rivolgono da
tempo alla Cina, alla Thailandia, alla
Corea e, di recente, al Cile e all’Ar-
gentina.

Come si € detto i costi della produ-
zione americana sono pil che de-
cuplicati rispetto a quelli della me-
dia europea, ma € vero che tali co-
sti vengono remunerati piu di cen-
to volte dalla distribuzione capilla-
re di cui gli USA dispongono su tut-
ti i mercati del mondo. Se gli ame-
ricani producono un
animazione a 50 milioni, ¢ altret-
tanto vero che tale minuto, per la
suddivisione dei costi in rapporto
alle vendite, pud venir ceduto a tut-
te le reti televisive anche a meno di
6 milioni senza lauti guadagni.
Non possedendo né capacita pro-
duttiva continuativa, né tanto me-
no possibilita di ampia distribuzio-

minuto di

l'ora non c'¢ la
possibilita  di
competere con
nessuno, né in
Europa e tanto-
meno in USA. Se
le realizzazioni
di serial europei
costano media-
mente un miliar-
do circa l'ora,
quelli americani,
anche i pit mo-
desti, passano
tranquillamente
i 10 miliardi.

A chi si domandi

Italia 1
Tme
Canale 5
Rai 2
Rait

Rete 4

Ricerea IslCult per Rai

Ore nette di animazione trasmesse nel 1996
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ne, la nostra animazione dovra con-
tinuare ad assoggettarsi alla legge
dei mercati internazionali, conti-
nuando a pagare pochissimo i pro-
pri addetti e continuando a rivol-
gersi per le lavorazioni all'Estremo
Oriente, ecc.

Che fare?

Oltre all'inderogabile contingenta-
mento delle produzioni straniere
occorrera confezionare prodotti
appetibili equipollenti alle produ-
zioni straniere di cui si chiede la li-
mitazione. E per realizzare questo
tutto si dovra proporre ¢ fare qual-
cosa all’infuori della riduzione dei
costi !

Ricordando piuttosto che, quando
si € equamente retribuiti si posso-
no fare cose lodevoli sia sotto il
profilo artistico che sotto quello
(ancor piu importante) tecnico.
Non occorrono relazioni al limite
del trionfalismo, occorre cambiare
strada, cambiare mentalita, lo ripe-
tiamo da tempo.

Sino ad ieri si € preteso di realizza-
re lungometraggi con 800 milioni a
petto dei 50 miliardi spesi dalle
produzioni americane. Cio la dice
lunga sullo stato della nostra ani-
mazione e, peggio, conclude ogni
possibilita di dialogo serio con la
maggioranza delle nostre ditte pro-
duttrici, in alcuni casi oltretutto,
pretenziose e parolaie .
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