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Gibi e Doppiaw Grande cura ¢ stata data alle animazioni, realizzate con

In questo momento di rilancio del settore del cartone ani-
mato italiano il lavoro nato da Graphisme, Azur e RAI, il
cartoon Gibi e Doppiaw realizzato interamente in Italia
da un ristretto gruppo di aziende anch’esse italiane, coor-
dinate da Graphisme, ¢ a tutt’oggi I'unico cartoon RAI in
scala seriale. L'intera produzione ¢ composta da 50 epi-
sodi trasmessi da RAI 2 dal 24 dicembre al 6 gennaio alle
8.30 all'interno di Go Cart.

Direttore artistico e regista del cartoon
¢ Loredana Middione, illustratrice e sce-
nografa, che ha trasferito nel campo
dell'animazione la sua esperienza arti-
stica dando un tocco personale all’in-
terpretazione dei due piccoli clown,
nati dal soggetto di Walter Kostner.

La colonna sonora ha un ruolo portan-
te in questo cartone animato:i 50 brani
originali segnano il tempo di un’animazione voluta rigo-
rosamente a tempo di musica. Il maestro Pinuccio Piraz-
zoli ha saputo interpretare secondo per secondo il pro-
getto della regista sottolineando ogni azione ed emozio-
ne quando ancora era pura immaginazione.

Le voci dei personaggi sono state dirette a monte delle la-
vorazioni, fornendo cosi la traccia per la realizzazione di
un lip sync disegnato sulla recitazione. Altrettanta cura €
stata data agli effetti sonori che completano la sofisticata
sonorizzazione degli episodi, ottenuti utilizzando dei vari
strumenti musicali piuttosto che dei rumori. Gli effetti ag-
giunti sono quasi esclusivamente i suoni della natura, di
animali, dell’acqua e della pioggia.

La delicata ambientazione, cornice delle avventure di
Gibi e Doppiaw ¢ stata ottenuta attraverso background
realizzati tutti ad acquarello da un’equipe di scenografi
della Graphisme, la societa di illustrazione, grafica, comu-
nicazione e produzione di cartoni animati fondata da Lo-
redana Middione e Luisa La Mura.

tecnica tradizionale con una media di disegni altissima
per un prodotto seriale a passo due, che sfiora i 900 di-
segni al minuto. Lo studio dei personaggi e della loro re-
citazione ¢ stato affidato a un team di animatori, che han-
no saputo dare vita ad una serie di piccoli movimenti, sfu-
mature ¢ delicate gestualita proprie dei due clown, volu-
tamente e quasi sempre compassati, mai esagerati eppu-
re simpatici nella loro espressivita.

Anche la coloritura digitale degli ele-
menti in animazione € stata studiata
per essere la meno artificiale possibile,
cercando di eliminare I'effetto classico
della colorazione digitale seriale. L'esi-
genza di una coloritura morbida ¢ data
anche dall'assenza di ombre proprie
sui personaggi, scelta artistica dettata
dalla volonta di non dare eccessiva tri-
dimensionalita ai due clown che spesso
tornano ad interagire con la vignetta da cui sono nati.

La coloritura ¢ stata realizzata con un software dedicato
che utilizza in modalita random delle textures di riempi-
mento che ben si amalgamano ai fondali scenografici,
dando I'impressione di una morbida coloritura ad acqua-
rello.

Il compositing e le riprese sono state realizzate in digita-
le con un software di matrice francese che gira in am-
biente Silicon. La post-produzione, montaggio digitale ad
alta risoluzione e lavorazioni audio anch’esse in digitale a
48 Mhz, completano la qualita del prodotto in termini di
brillantezza ¢ resa sonora € cromatica.

Tutti questi particolari tecnici e artistici sono stati deter-
minati da una direzione esigente ed attenta ad ogni parti-
colare che ha fatto di Gibi e Doppiaw un prodotto pecu-
liare per contenuto e qualita artistica nel panorama del-
I'animazione italiana.
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